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Übersichtsraster Unterrichtsvorhaben 
 

Jahrgangsstufe 5 Jahrgangsstufe 6 
 
Modul 1: Was ist Informatik? 
 Begriffsklärung 
 Daten und Informationen 
 Informatik in unserem Alltag 

 
Modul 2: Umgang mit Informatiksystemen 
 Einen Computerarbeitsplatz einrichten 
 EVA-Prinzip 
 Hard- und Software 

 
Modul 3: Daten codieren – Informationen ge-
winnen 
 Codieren von Daten 
 Datenmengen 
 Daten verschlüsseln 

 
Modul 4: Alltägliche Abläufe und Algorith-
men 
 Handlungen beschreiben 
 Algorithmen untersuchen und entwickeln 

 

 
Modul 1: Vom Modell zum Programm  

 Programmieren mit Scratch - Kurzpro-
jekt 

 
Modul 2: Digitale Medien smart nutzen 

 Internet und WWW 
 E-Mail 
 Bewusstes Verhalten im Umgang mit 

Daten und Medien 
 

Modul 3: Experimentieren mit dem Mikro-
controller Calliope 

 Programmieren 
 Kommunikation mehrerer Calliopen 
 

Modul 4: Automatisierung und künstliche In-
telligenz 

 Automaten in der Informatik 
 Wie lernen Maschinen 

 
Jahrgangsstufe 9 Jahrgangsstufe 10 
 

Informatik als Fach im Wahlpflichtbereich II: 

 Schulnetzwerk 
 Gestaltung einer Webseite mit HTML/CSS 
 Digitaler Fußabdruck – Wo hinterlasse ich 

Daten 
 Kryptographie 
 Roboter (Projekt) 

 

 

Informatik als Fach im Wahlpflichtbereich II: 

 Programmieren mit Python 
 Simulation und Prognose mit Excel 
 Technische Informatik 
 Das Internet der Dinge 
 Praktikum 

 

 
 
 
Klasse 10 (EF):  
Informatiksysteme, Einstieg in die objektorientierte Programmierung mit Java, Klassenentwurf, Algo-
rithmische Grundstrukturen 
Klasse 11+12 (Q1 +Q2):  
Datenstrukturen, Such- und Sortieralgorithmen, Automaten und formale Sprachen, Datenbanken, 
Kommunikation in Netzwerken 
 
 
  


